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1. APRESENTACAO

Prezadas equipes pedagdgica e docente,

E com imensa satisfacéo que lhes apresentamos o Curriculo da Rede Municipal de
Ensino de Uberaba, construido de forma coletiva e democratica, a luz da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e do Curriculo Referéncia de Minas Gerais (CRMG), com a
participacdo de renomados profissionais e especialistas da educacao municipal.

Ressaltamos que o0 presente documento, norteador do processo ensino e
aprendizagem, originou-se das Matrizes Curriculares elaboradas no ano de 2019, que,
doravante, passam a denominar-se CURRICULO DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE
UBERABA, conforme aprovado pelo Conselho Municipal de Educacdo, por meio da
Resolucado n° 01, de 13 de marco de 2023.

Consideram-se fatores preponderantes para transformar as Matrizes em Curriculo

da Rede Municipal de Ensino de Uberaba, a saber:
e 0 Municipio de Uberaba possui Sistema Proprio;

e 0 curriculo é o documento que traz para a rede as aprendizagens estabelecidas

pela BNCC, contextualizadas e de acordo com a realidade local;

e a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) € o documento que indica as
aprendizagens essenciais em cada etapa escolar (conhecimentos, habilidades e
competéncias que os estudantes tém o direito de desenvolver). Referéncia
obrigatdria para todas as escolas, publicas e privadas, do Brasil;

e as Matrizes da Rede Municipal de Ensino abrangem a identidade de um territorio
e suas especificidades, e as habilidades prioritarias?, configurando-se, assim,

como um curriculo.
E importante destacar que, ap6s mais de dois anos de suspenséo das atividades
pedagdgicas presencias nas Unidades de Ensino, em decorréncia da pandemia do
coronavirus, ainda vivenciamos inumeros desafios para reverter o retrocesso historico na

educacdo. Estamos no segundo ano do retorno a presencialidade e deparamo-nos com

! Habilidades prioritarias: conhecimentos necessérios a elabora¢io do planejamento do professor que considere as
continuidades e as rupturas, 0s novos e os antigos saberes da educacdo para o pleno desenvolvimento de competéncias,
assegurando a formacdo integral dos educandos e o direito a aprendizagem.
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desafios urgentes, tais como: a recomposicao, o reforco e a recuperacao da aprendizagem.
Diante dos fatos, € necessario unir esfor¢os (entre a Secretaria de Educacéo e as Unidades
de Ensino da Rede Municipal) para enfrentamento das defasagens e dos impactos
causados pela pandemia de Covid-19.

Destacamos que, no inicio deste ano, a equipe da Secretaria de Educacéo realizou
visitas as Unidades de Ensino da Rede Municipal, reuniées com os diretores escolares,
coordenadores pedagdgicos e professores, monitoramento dos resultados de avaliacdes
diagndésticas, reestruturacdo do quadro de pessoal da SEMED, Semana Pedagogica,
realinhamento dos projetos estratégicos com base no Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) 4 -Educacao de qualidade, em consonancia com o Plano de Governo
Municipal, com o Plano Decenal Municipal de Educacao de Uberaba — MG (PDME:2015-
2024) e com o Plano de Gestdo da Educacdo Municipal, para “assegurar a educacao
inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao
longo da vida para todas e todos.”

Nesse contexto educacional, € imprescindivel voltar ao curriculo, que define “o que
ensinar, o porqué ensinar e 0 como ensinar’, e revisitar o Projeto Politico-Pedagdgico da
Unidade de Ensino, para identificar, registrar, analisar as aprendizagens e reorientar o
processo ensino e aprendizagem, a fim de oferecermos educacdo de qualidade e
alcancarmos o sucesso escolar dos alunos matriculados na Rede Municipal de Ensino de
Uberaba.

“Assim como uma andorinha s6 ndo faz verdo, um jogador s6 ndo faz selegéo, e

um lider s6 néo faz transformacéo.” Sigamos juntos e de maos dadas.

Bom trabalho a todos!

Juliana Bernardi Petek Silva
Secretéaria Adjunta de Educacéo

Celso de Almeida Afonso Neto
Secretario de Educacéo
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2. INTRODUCAO

CURRICULO DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO A LUZ DA BNCC - BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR

Marisa Borges

O presente documento intitulado Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Uberaba,
a luz da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), € o resultado de um movimento coletivo
e democrético, realizado sob a Coordenacgédo Geral da Diretoria de Ensino, que contou com
a participacdo de seus Departamentos e representantes dos profissionais do magistério da
Rede Municipal.

Esta versdo atende as exigéncias legais que asseveram sobre a necessidade de
realinhar o presente documento com a BNCC (2017), documento de carater normativo que
define o processo ensino e aprendizagem, indica 0s conhecimentos e as competéncias que
os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica,
pautada pelos principios éticos, politicos e estéticos tracados pelas Diretrizes Curriculares
Nacionais da Educacgéo Basica. (BRASIL, 2013).

Ressalta-se que a construcdo deste documento também estd alicercada nos
seguintes marcos legais:

» Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988, artigo 205, expressa que

“a educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e
incentivada com a colaboracéo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento
da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o
trabalho”; e em seu artigo 210, orienta que “serao fixados conteudos minimos para
o ensino fundamental, de maneira a assegurar formacéo basica comum e respeito
aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais” (BRASIL, 1988);

» Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional (LDB) n° 9394, de 20 de
dezembro de 1996: versa sobre os principios que regem 0 ensino no pais, e
aponta no inciso IV do artigo 9°, que “cabe a Unido estabelecer, em colaboracéo
com os Estados, o Distrito Federal e os Municipios, competéncias e diretrizes para
a Educacéo Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio, que norteardo 0s
curriculos e seus contetdos minimos, de modo a assegurar formacdo bésica
comum”. (BRASIL, 1996);

13
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» Lei Federal n° 13.005, de 25 de junho de 2014: aprova o Plano Nacional de
Educacao (PNE) para o periodo de 2014-2024;

» Resolucdo do Conselho Nacional de Educag&o/CP n°2, de 22 de dezembro de
2017: institui e orienta a implantagdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC);

» Resolucao do Conselho Nacional de Educacéo n° 4, de 13 de julho de 2010: define
as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacao Bésica (DCNs), com
0 objetivo de orientar o planejamento curricular das escolas e dos sistemas de
ensino (BRASIL, 2010);

» Resolucao do Conselho Nacional de Educacéo n°7, de 14 de dezembro de 2010:
fixa a Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de 09 (nove)
anos (BRASIL, 2010);

» Resolucdo CEE/MG n° 470, de 27 de junho de 2019: institui e orienta a
implementacéo do Curriculo Referéncia de Minas Gerais da Educacao Infantil e
do Ensino Fundamental nas escolas do Sistema de Ensino de Minas Gerais;

» Lei Municipal n°®12.200, de 22 de maio de 2015: aprova o Plano Decenal Municipal
de Educacéo de Uberaba (PDME) para o decénio 2015-2024;

» Resolucdo do Conselho Municipal de Educacdo de Uberaba n° 03, de 02 de
outubro de 2020: institui e orienta a adesdo ao Curriculo Referéncia de Minas
Gerais — CRMG, como documento obrigatério ao longo das etapas Educacao
Infantil e Ensino Fundamental e respectivas modalidades, nas instituicbes do
Sistema Municipal de Ensino de Uberaba.

O Curriculo da Rede Municipal de Ensino, aprovado pelo Conselho Municipal de
Educacao de Uberaba, por meio da Resolugdo n® 01, de 2023, expressa 0 COmpromisso
com uma educacdo humanizadora, que produza transformacédo e dignidade humana,
percorrendo, por meio do processo de ensino e aprendizagem, um caminho que impulsione
a revisdo permanente da pratica educativa das Unidades de Ensino, a fim de romper com
o processo fragmentado do conhecimento.

Assim, as aprendizagens ndo estdo nem na partida e nem na chegada, elas se
constroem na travessia. Remete-se a ideia que o “caminho se faz caminhando” e, nesse
caminho, ha atravessamentos. Travam-se dialogos, argumentacdes, historias,
experiéncias e instituem-se novas rotas, de modo historico e singular, para tecer uma
educacdo que se efetiva no momento e reconhece essa travessia como ato solidario,

dial6gico, humano, democratico e transformador.

14
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O alinhamento do Curriculo da Rede Municipal de Ensino, processo de travessia,
contou com varios grupos de trabalho, destacando-se a participacdo de professores,
coordenadores pedagdgicos, gestores e técnicos da SEMED, e seguiu as recomendacdes
do Ministério da Educagédo (MEC), ao exercer de maneira autbnoma e democratica 0s
curriculos, de acordo com as proposi¢cdes da Base Nacional Curricular Comum (BRASIL,
2017). Da mesma forma, cada Unidade de Ensino, de posse deste documento, deve
contextualiza-lo e adapta-lo ao Projeto Politico-Pedagogico (PPP).

Trata-se de compreender que o trabalho realizado néo implica uma transposicao da
BNCC ao Curriculo da Rede Municipal, e este, por sua vez, também, nao sera “adesivado”
ao cotidiano escolar, pois exigira de cada escola revisitar seu PPP e destacar as questdes
pertinentes a comunidade escolar, momento em que se efetivarA a materialidade do
curriculo escolar.

Nesse sentido, a Rede Municipal de Ensino de Uberaba/MG coaduna com as ideias
de Saviani (2008, p.16) que assevera: “[...] curriculo é o conjunto das atividades nucleares
desenvolvidas pela escola”.

Trata-se das atividades essenciais que a escola ndo pode deixar de desenvolver,
sob a pena de perder a sua especificidade. O processo de “selegcdao do conhecimento” a
ser incorporado ao curriculo ndo deve se dar de maneira aleatdria, mas com base no que
€ necessario ao ser humano conhecer para enfrentar os problemas apresentados pela
realidade. A problematizacao da realidade pelo professor como parte do método da prética
pedagdgica é fundamental, pois a sele¢cdo do conhecimento que se vincula a definicdo dos
objetivos de ensino implica definir “prioridades” (distinguir o que € principal do que € que
secundario), o que é ditado “[...] pelas condi¢cdes da situacao existencial concreta em que
vive o homem” (SAVIANI, 2008, p. 39).

Tal assertiva expressa que o curriculo devera vincular-se a explicacdo do cotidiano
social, oferecendo subsidios para compreender o que determina os contextos soécio-
histéricos do aluno e as condic¢des historicas atuais.

Assim, o uso adequado do Curriculo da Rede Municipal de Ensino aos contextos
escolares, diversos entre si, podera contribuir para o avanc¢o da aprendizagem dos alunos
da Rede Municipal de Ensino, pois esse documento carrega consigo a possibilidade de

direcionar a pratica pedagdgica inovadora tdo necessaria neste século XXI.
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3. COMPONENTE CURRICULAR DE ARTE

O Ensino da Arte no contexto histérico: caminhos e concepg¢des

Ana Raquel da Silva
Leandro Emanuel Santos Moura

A arte esté presente na historia da humanidade desde o tempo dos homens das
cavernas, quando deixaram marcas de sua existéncia por meio de registro de imagens
nas paredes. A partir de entdo, a arte comeca a fazer parte da vida de todo ser humano
que vive em sociedade pela musica, danca, representacao teatral, representacédo grafica,
criacao de objetos e utensilios, escrita e outras formas

O contato com a arte proporciona ao ser humano desenvolver a percepcado, a
observacéo, a criatividade , a sensibilidade, ampliando seu olhar critico a tudo que esta
a seu redor. Faz com que o individuo possa conhecer um pouco da sua historia e tenha
outra forma de expressar o que sente ou pensa, além de integrar pessoas. A Arte
Educacao estimula a imaginacdo desde a infancia e pode ser considerada como o inicio
da potencialidade humana fundamental para todas as atividades a serem realizadas ao
longo da vida.

Além de todas as vantagens inerentes a arte, 0 seu ensino nas escolas promove
beneficios referentes a leitura, a interpretacao de textos, a escrita, ao discurso oral, a
concepcao e ao engajamento nas atividades escolares, a capacidade de interacao entre
os alunos na resolucdo de conflitos, na compreensado das relacdes sociais e de suas
emoc0des. Todas essas habilidades e capacidades dizem respeito ao processo de ensino-

aprendizagem em um contexto global, e ndo apenas a determinados conteudos.

No Brasil e em boa parte do mundo, o ensino de Arte segue a Abordagem
Triangular, filosofia desenvolvida pela professora Ana Mae Barbosa, que € uma
referéncia no ensino de Arte. Para ela, esse ensino tem base em um tripé composto
por apreciacdo, contextualizagéo, fazer, e propde que o aluno passe por essas trés
experiéncias durante o processo de aprendizagem, ndo necessariamente nesta ordem
em que as trés sédo exploradas. (BARBOSA e COUTINHO, 2009).

Mediante essa proposta, o aluno tem a chance de analisar, criticamente, uma obra
de arte, pensar como ela se relaciona com o mundo e com suas vivéncias, com
possibilidade de ter nova percep¢éo de mundo a sua volta.

Por muito tempo, o ensino de Arte foi tratado como simples atividade de lazer ou
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passatempo dentro da escola, baseado no fazer artistico de maneira aleatoria, justificada
pela livre expressao do aluno.

Segundo Barbosa (2010), historicamente a arte vem mostrando suas multiplas
funcBes e ampliando nosso olhar para 0 mundo em épocas de crise, considerando que
ela essa areaé fundamental para ajudar a humanidade a atravessar, documentar e
transformar a suarealidade. Para a autora, o Ensino da Arte no Brasil, ao longo da histéria
da educacéo, busca garantir seu espago e sua importancia na formacao humana, pois o
contato com a Arte promove o desenvolvimento da percepcdo, da observacgéo, da
criatividade e da sensibilidade.Ainda na visdo da autora, ela enfatiza que, desde a
infancia, a crianca descobre o mundo daimagem e daimaginacéao, e, na escola, por meio
de desenhos, pinturas e historias, ela desenvolve, gradativamente, a sua comunicacao
com a sociedade. Antes de aprender a escrever, efiarea aprende a cantar, dancar,
desenhar e expressar suas emogdes.

Atualmente, gracas a criacdo de legislacdes que garantem o ensino de Arte e
Cultura nas escolas, as décadas de pesquisas e a producédo de documentos norteadores,
tem-se outra visdo sobre o ensino e aprendizagem na area daArte.

O componente curricular de Arte fundamenta-se na BNCC (Base Nacional Comum
Curricular) (BRASIL, 2017) e o no Curriculo Referéncia de Minas Gerais (MINAS
GERAIS, 2019),documentos norteadores. Trata-se de documento que apresenta e
garante o devido valor a Arte ao explorad-la como componente curricular da area de
conhecimento de linguagens, pautado pela pesquisa, pela reflexdo e pela critica.

Na BNCC, temos o ensino de Arte dividido em cinco linguagens: Musica, Danca,
Teatro, Artes Visuais e Artes Integradas.

Desse modo, tem-se a oportunidade de explorar e vivenciar a arte mediante
diversas maneiras, ao propiciar ao educando experimentar variadas formas de

expressao, reflexdo e criacdo em relagcéo a arte.

3.1. Termos e definicbes em relacéo a Arte propostas pela BNCC

3.1.1. Didlogos entre os universos da Arte
A mediacdo cultural propde estudos e didlogos entre 0 componente curricular Arte,
o mediador e o fruidor, por meio de imagens, musica, danca, audiovisuais, artes cénicas
ou linguagens integradas. Surgem, assim, oportunidades para criar momentos de
mediacao cultural na apreciacdo e producdes artisticas que podem ser apresentadas

para mostrar aos alunos como diferentes artistas, em épocas distintas, fazem escolhas
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sobre linguagens, elementos estruturais, materialidades e temas.

Para Dewey (2010), o aprender, por meio das artes, tem um potencial singular,
porque os conhecimentos proporcionados pelo contato com a arte geram uma troca entre
0 eu e 0 mundo. O referido autor define a arte como cognicéo, percepcéo e vida, e a
forma como a arte articula a nossa existéncia esta entrelacada com o aprender-saber-
conhecer, onde ha uma interacdo entre 0 sujeito, 0 mundo, 0s objetos e os
acontecimentos. Partindo desse pensamento, o ver e 0 sentir estdo interligados a
dindmica que existe entre o eu, 0 mundo, as imagens e 0s acontecimentos.

Assim, pode ser entendido o0 nosso olhar para o além do ver como um exercicio da
educacao do olhar, onde se busca apreciar os detalhes que compdem o conjunto da obra,
seja ela uma fotografia, pintura ou outra técnica de registro de imagem. Na filosofia de
Dewey, a teoria e pratica se completam, a arte esta diretamente ligada a vida e a vida esta
associada a educacéo, onde corpo e mente estdo integrados de forma consciente.

Ao abordar temas do cotidiano que contribuam para o olhar critico dos alunos e
ampliar a visdo de mundo, professor pode provocar conversas, além de estimular o
respeito as diferencas e o dialogo intercultural, pluriétnico e plurilingue, essenciais para

0 exercicio da cidadania.

Dessa forma, a Arte oportuniza a troca entre culturas? diferentes ao promover o
respeito as diferencas, a pratica artistica e possibilita a troca de saberes entre os alunos
mediante exposi¢cdes, saraus, espetaculos, performances, concertos, recitais,
intervengdes e outras tantas outras agbes culturais que podem acontecer em espaco

formal ou informal.

3.2A integracao da Arte e suas linguagens
A abordagem das linguagens deve se articular nas dimensfes do conhecimento
que, de forma indissociavel e simultanea, caracterizam a singularidade da experiéncia
artistica, a saber:
v’ criacado: fazer artistico quando os sujeitos criam, produzem e constroem. Trata-
se de uma atitude intencional e investigativa que confere materialidade estética

a sentimentos, ideias, desejos e representa¢des em processos, acontecimentos

2 Aaculturacdo é o nome dado ao processo de troca entre culturas diferentes a partir de sua convivéncia, de forma
que a cultura de um sofre ou exerce influéncia sobre a construgao cultural do outro.
https://mundoeducacao.uol.com.br/sociologia/aculturacao.htm
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e producdes artisticas individuais ou coletivas. Aborda o apreender, o que esta
em jogo durante o fazer artistico, processo permeado por tomadas de deciséo,
entraves, desafios, conflitos, negociacdes e inquietagdes;

v’ critica: impressdes que impulsionam o0s sujeitos em direcdo as novas
compreensdes do espaco em que vivem, com base no estabelecimento de
relacdes, por meio do estudo e da pesquisa entre as diversas experiéncias e
manifestacdes artisticas e culturais vividas e conhecidas. A critica articula agéo
e pensamento propositivos ao envolver aspectos estéticos, politicos, histéricos,
filosoficos, sociais, econdmicos e culturais;

v estesia: experiéncia sensivel dos sujeitos em relacdo a espaco, tempo, som,
acdo, imagens, proprio corpo e diferentes materiais. Articula a sensibilidade e a
percepcao tomadas como forma de conhecer a si mesmo, 0 outro e 0 mundo.
O corpo em sua totalidade (emocao, percepcao, intuicdo, sensibilidade e
intelecto) é o protagonista da experiéncia;

v expressao: possibilidades de exteriorizar e manifestar as criacdes subjetivas por
meio de procedimentos artisticos, tanto em ambito individual quanto coletivo.
Essa dimensédo emerge da experiéncia artistica com os elementos constitutivos
de cada linguagem, dos seus vocabularios especificos e das suas
materialidades;

v fruicdo: é deleite, prazer, estranhamento e abertura para se sensibilizar durante
a participacdo em praticas artisticas e culturais. Implica disponibilidade dos
sujeitos para a relagédo continuada com producdes artisticas e culturais oriundas
das mais diversas épocas, lugares e grupos sociais;

v’ reflexdo: processo de construir argumentos e ponderacdes sobre fruicdes,
experiéncias e processos criativos, artisticos e culturais. E a atitude de
perceber, analisar e interpretar as manifestacdes artisticas e culturais, seja

como criador, seja como leitor.

A referéncia a essas dimensdes busca facilitar o processo de ensino e
aprendizagem em Arte, ao integrar conhecimentos desse componente curricular. Os
conhecimentos e as experiéncias artisticas séo constituidos por materialidades verbais e
nao verbais, sensiveis, corporais, visuais, plasticas e sonoras, considerando sua
natureza vivencial, experiencial e subjetiva. Tais dimensbes perpassam 0S
conhecimentos das Artes Visuais, Danca, Musica, Teatro, e aprendizagens dos alunos

em cada contexto social e cultural. Nao se trata de eixos tematicos ou categorias, mas
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de linhas maleaveis que se conectam, ao constituir a especificidade da construcdo do
conhecimento em Arte na escola. Nao ha nenhuma hierarquia entre essas dimensdes,
tampouco uma ordem para se trabalhar com cada uma no campo pedagdgico.

As Artes Visuais sdo 0s processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos

tempos historicos e contextos sociais, que tém a expressao visual como elemento de

comunicacdo. Essas manifestacbes resultam de exploragcdes plurais e
transformacdes de materiais, de recursos tecnolégicos e de apropriacfes da cultura

cotidiana.

As Artes visuais possibilitam aos alunos explorar multiplas culturas visuais,
dialogar com as diferengcas e conhecer outros espacos e possibilidades inventivas e
expressivas, de modo a ampliar os limites escolares e criar novas formas de interagéo
artistica e de producao cultural, sejam elas concretas, sejam elas simbolicas.

A Danca se constitui como prética artistica pelo pensamento e sentimento do
corpo, mediante a articulacdo dos processos cognitivos e das experiéncias sensiveis
implicados no movimento dangado. Os processos de investigacao e producdo artistica
da danca centram--se naquilo que ocorre no e pelo corpo, ao discutir e significar relagcoes
entre corporeidade e producéao estética.

Ao articular os aspectos sensiveis, epistemologicos e formais do movimento
dancado ao seu proprio contexto, os alunos problematizam e transformam percepcdes
acerca do corpo e da danca, por meio de arranjos que permitem novas visées de si e do
mundo. Eles tém oportunidade de repensar dualidades e binbmios (corpo versus mente,
popular versus erudito, teoria versus pratica), em favor de um conjunto hibrido e dinamico
de préticas.

Musica € a expressao artistica que se materializa por meio dos sons que ganha
forma, sentido e significado no @mbito da sensibilidade subjetiva quanto nas interacoes
sociais, como resultado de saberes e valores diversos, estabelecidos no dominio de cada
cultura. A ampliacéo e a producéo dos conhecimentos musicais passam pela percepcao,
experimentacéo, reproducdo, manipulacdo e criacdo de materiais sonoros diversos, dos
mais proximos aos mais distantes da cultura musical dos alunos. Esse processo lhes
possibilita vivenciar a musica inter-relacionada a diversidade e desenvolver saberes
musicais fundamentais para sua insercéo e participacéo critica e ativa na sociedade.

O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro
em desempenho. O corpo é l6cus de criacdo ficcional de tempos, espacos e sujeitos
distintos de si proprios, por meio do verbal, ndo verbal e da acéo fisica. Os processos de
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criacao teatral passam por situacdes de criacdo coletiva e colaborativa, por intermédio
de jogos, improvisacoes, atuacdes e encenacdes, caracterizadas pela interacdo entre
atuantes e espectadores. O fazer teatral possibilita a intensa troca de experiéncias entre
os alunos e aprimora a percep¢do estética, a imaginacdo, a consciéncia corporal, a

intuicdo, a memoria, a reflexdo e a emocéao.

Ainda que, na BNCC (BRASIL, 2017), as linguagens artisticas de Artes Visuais, da
Danca, da Mdusica e do Teatro sejam consideradas em suas especificidades, as
experiéncias e vivéncias dos sujeitos em sua relacdo com a Arte, ndo acontecem de forma
compartimentada ou estanque. E importante que este componente curricular leve em
conta o dialogo entre essas linguagens, além de possibilitar o contato e reflexdo acerca
das formas estéticas hibridas, tais como as artes circenses, o cinema e o desempenho.
Atividades que facilitem transito criativo, fluido e desfragmentado entre as linguagens
artisticas podem construir uma rede de interlocucao, inclusive, com outros componentes
curriculares. Temas, assuntos ou habilidades afins de diferentes componentes
curriculares podem compor projetos nos quais saberes se integrem em gerem

experiéncias de aprendizagem amplas e complexas.

Em sintese, o componente curricular Arte, no Ensino Fundamental, articula
manifestacdes culturais de tempos e espacos diversos, ao incluir o entorno artistico dos
alunos e as producdes artisticas e culturais que lhes sao contemporaneas. Do ponto de
vista historico, social e politico, propicia a eles o entendimento dos costumes e dos

valores constituintes.
3.3Competéncias especificas do componente curricular Arte

Na BNCC (BRASIL, 2017), relativa a Arte, cada uma das quatro linguagens do
componente curricular (Artes visuais, Dang¢a, Musica e Teatro) constitui uma unidade
tematica que reune objetos de conhecimento e habilidades articulados as seis dimensdes
apresentadas anteriormente.

Além dessas, uma ultima unidade tematica, Arte Integrada, explora as relacbes e
articulacbes entre as diferentes linguagens e suas praticas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas Tecnologias de Informacéo e Comunicacéao.

Seguem competéncias a serem desenvolvidas no estudo de Arte:

“1 Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e produges artisticas
e culturais do seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades
tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e
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espacos, para reconhecer a arte como um fenémeno cultural, histérico, social
e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

2 Compreender as relagBes entre as linguagens da arte e suas praticas
integradas.
Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais.

4 Experienciar (vivenciar, experimentar) a ludicidade, a percepcdo, a
expressividade e a imaginagéo, atribuindo novos significados aos espacgos da
escola e de fora dela no @mbito da arte.

5 Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criagao
artistica. Nesse sentido, sera importante a utilizagcao de recursos tecnoldgicos
para registro, pesquisa e criacdo artistica.

6 Estabelecer relacdes entre arte, midia, mercado e consumo, e compreender
estas relacdes de forma critica e problematizadora onde o estudante adquire
conhecimento através de habilidades e competéncias conhecendo,
compreendendo busca a solucéo de problemas.

7 Problematizar questdes politicas, sociais, econbémicas, cientificas,
tecnolégicas e culturais, por meio de exercicios, producdes, intervencdes e
apresentaces artisticas.

8 Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo na arte.

9 Analisar e valorizar o patrimdnio artistico nacional e internacional, material e
imaterial, com suas histérias e diferentes visbes de mundo”. (BNCC, 2017,
p.195 e 196).

3.4Arte no Ensino Fundamental

O Curriculo de Arte do Municipio de Uberaba foi concebido mediante trabalho
coletivo, ao valorizar a pesquisa e 0 reconhecimento sobre o patriménio e a cultura
regional, com introducdo de habilidades e condi¢cdes didaticas a BNCC, documento
referéncia para todo o Brasil.

A BNCC (BRASIL, 2017) traz um curriculo de Arte Gnico, de 1° ao 5° ano, e outro,
de 6° ao 9° ano. Ja o Curriculo de Arte do Municipio de Uberaba é assim dividido: 1° ao
3° ano; 4° e 5° ano do Ensino Fundamental (Anos Iniciais); e 6° ao 9° do Ensino
Fundamental (Anos Finais).

Com a ideia do ensino em espiral, determinados conceitos ou conteudos seréao
abordados em diversos anos do Ensino Fundamental, ao variar a profundidade e a
complexidade em cada ano de escolaridade, possibilitando ao aluno estudar e rever o
conteudo ja trabalhado, e valorizar suas experiéncias anteriores.

Diante disso, € indicado ao professor diagnosticar, no inicio de cada ano letivo, o0s
conhecimentos da turma e a profundidade em que cada conteudo foi abordado a partir
dos conhecimentos prévios dos alunos, para dar sequéncia ao processo de ensino e ao

cumprir o curriculo proposto para cada fase da aprendizagem.
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3.4.1. Arte nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental

Ao ingressar no Ensino Fundamental e nos Anos Iniciais, os alunos vivenciam a
transicdo de uma orientacdo curricular estruturada por campos de experiéncias da
Educacéo Infantil, em que as interagdes, 0s jogos e as brincadeiras norteiam o processo
de aprendizagem e desenvolvimento, para uma organizac¢ao curricular estruturada por
areas de conhecimento e componentes curriculares.

Nessa nova etapa da Educacdo Basica, o ensino de Arte deve assegurar aos
alunos a possibilidade de se expressarem, criativamente, em seu fazer investigativo, por
meio da ludicidade, ao propiciar uma experiéncia de continuidade em relacdo a Educacgéo
Infantil.

Dessa maneira, é importante que, nas quatro linguagens da Arte, integradas pelas
seis dimensbes do conhecimento artistico, as experiéncias e vivéncias artisticas estejam
centradas nos interesses das criangas e nas culturas infantis. Tendo em vista o
compromisso de assegurar aos alunos o desenvolvimento das competéncias
relacionadas a alfabetizacdo e ao letramento, o componente curricular Arte, ao

possibilitar o acesso a

leitura, a criacdo e a producdo nas diversas linguagens artisticas, contribui para o
desenvolvimento de habilidades relacionadas tanto a linguagem verbal quanto as
linguagens nao verbais. (BNCC, 2017, p.195 e 196).

Do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental, o aluno passa por momentos de
descobertas e experimentacdes de técnicas, matérias e termologias especificas de cada
linguagem das Artes. Nesse processo de ensino e aprendizagem, orienta-se o professor
a utilizar os espacos e o0s recursos disponiveis pelas unidades de ensino, onde atuam,
como, por exemplo, laboratério de informatica, bibliotecas, livros didaticos e
paradidaticos, entre outros.

Para o professor do 1° ano do Ensino Fundamental, sugere-se diagnosticar os

conhecimentos prévios observando como referéncia o curriculo da Educagéao Infantil.

3.4.2. Arte nos Anos Finais do Ensino Fundamental
Ao chegar aos Anos Finais do Ensino Fundamental, espera-se que o aluno,
também, como nos Anos Iniciais, conheca, explore e vivencie diversas manifestacoes,
técnicas, materiais e termologias relacionadas a Arte. Ao partir dos conhecimentos
prévios, o professor deve ser mediador do aprofundamento dos conteudos aprendidos
nos Anos Iniciais.
24



Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Uberaba

Para tanto, o Curriculo da Rede Municipal de Ensino em Arte apresenta Unidades
Tematicas com Objetos de Conhecimento (conteldos; conceitos; processos) que
trabalham Habilidades (praticas cognitivas e socioemocionais) as quais convergem para
Competéncias Especificas da Area de Conhecimento Linguagem e devem atender as dez
Competéncias Gerais (mobilizacdo de conhecimentos - conceitos e procedimentos,
atitudes e valores, para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno
exercicio da cidadania e do mundo do trabalho) determinadas pela BNCC (2017).

Ao concretizar os Objetivos de Aprendizagem apresentados neste Curriculo, o
aluno tera a oportunidade de pesquisar, analisar, refletir, dialogar, vivenciar e criar
Arte,por meio de manifestacfes artisticas (locais, regionais, nacionais e mundiais),
historia da arte, folclore nacional, contexto da comunidade, acontecimentos da atualidade

e e de seu cotidiano
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https://drive.google.com/file/d/1QlTt4jSYxvZzIbwq8cDaSlbpmR_Tj5-N/view
https://drive.google.com/file/d/1QlTt4jSYxvZzIbwq8cDaSlbpmR_Tj5-N/view
https://drive.google.com/file/d/1QlTt4jSYxvZzIbwq8cDaSlbpmR_Tj5-N/view
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/implementacao/curriculosestados/dcumentocurricularmg.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/implementacao/curriculosestados/dcumentocurricularmg.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/implementacao/curriculosestados/dcumentocurricularmg.pdf
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4. LEITURA DOS ORGANIZADORES CURRICULARES DO ENSINO FUNDAMENTAL

Para se realizar a leitura dos organizadores curriculares do Ensino Fundamental
(quadros referentes a cada componente curricular que contém os Direitos de Aprendizagem
e 0s Objetivos de Aprendizagem), é necessario entender a estrutura prevista no Curriculo
Referéncia de Minas Gerais (2019) e na BNCC (BRASIL, 2017) e a significacdo dos codigos
alfanumeéricos como abaixo:

Por exemplo, EF67EF01 é cddigo alfanumérico de estrutura que indica as
seguintes informagoes:

EF = Primeiro par de letras indica a etapa de Ensino Fundamental.

67 = Primeiro par de numeros indica o ano (01 a 09) a que se refere a habilidade, ou
no caso de Lingua Portuguesa, Arte, Educacao Fisica, o bloco de anos como a seguir:

- Lingua Portuguesa/Arte: 15 (1° ao 5° anos); 69 (6° ao 9° anos).

- Lingua Portuguesa/Educacéao Fisica: 12 (1° e 2° anos); 35 (3° ao 5° anos); 67 (6° e
7° anos); 89 (8° e 9° anos).

EF = O segundo para de letras indica o Componente Curricular

COMPONENTES CURRICULARES | PAR DE LETRAS
Arte AR
Ciéncias Cl
Educacao Fisica EF
Ensino Religioso ER
Geografia GE
Historia HI
Lingua Inglesa. LI
Lingua Portuguesa LP
Matematica MA

01 = O dultimo par de numeros indica a posicdo da habilidade na numeracéo
sequencial do ano ou bloco de anos.

Seguindo a orientacdo do Parecer CNE/CP no 2 de 2017 e a LDB, o Curriculo
Referéncia de Minas Gerais possui parte diversificada integrada ao documento, respeitando
a diversidade local e adaptativa a cada contexto. Desta forma, diversos objetivos e direitos
de aprendizagem, bem como habilidades e competéncias foram alteradas para oferecer
uma perspectiva regional e contextualizada quando necessario.

As habilidades modificadas foram divididas em 04 tipos (MINAS GERAIS,2019,
p.202):
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1. Objetivo/Habilidade Alterada: Habilidade alterada da BNCC dentro das
possibilidades estabelecidas pelo MEC. Seguem o cédigo alfanumeérico definido na
BNCC, seguido pela letra X.

Exemplo: (EFO7HI09) Analisar os diferentes impactos da conquista europeia da
Ameérica para as populacdes amerindias e identificar as formas de resisténcia
(Original BNCC);

(EFO7HIO9X) Analisar os diferentes impactos da conquista europeia da América para
as populacdes amerindias e identificar as formas de resisténcia, observando as
diferentes estratégias de resisténcia dos distintos grupos indigenas que povoavam
Minas Gerais.

(Modificada MG).

2. Objetivo/Habilidade Criada: Habilidade que nédo existia na BNCC, mas prevista no
novo curriculo. Seguem o cdédigo alfanumérico estabelecido pelo MEC, seguidas
pelas letras MG ou URA. (Grifo nosso)

Exemplo: (EFO8CI17MG) Descrever fendmenos e processos em termos de
transformacdes e transferéncia de energia. (Habilidade criada MG).
(EFO1HIO1URAO1) Identificar a nocdo de tempo, (manhd, tarde e noite) e as

mudancas e permanéncias ocorridas na sociedade.

3. Objetivo/Habilidade Desmembrada: Habilidade que possui grande namero de
verbos, tornando-a complexa para ser avaliada e desenvolvida. Segue o codigo
alfanumérico estabelecido pela BNCC, complementada pelas letras A B, C, etc.
dependendo do grau de desmembramento.

Exemplo: (EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as
relacdes processuais entre diversas linguagens artisticas (Original BNCC).
(EF15AR23A) Reconhecer, em projetos tematicos, as relacbes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

(EF15AR23B) Experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais

entre diversas linguagens artisticas (Desmembrada MG).

4. Objetivo/Habilidade com Progressao: Habilidade que, na BNCC, era a mesma

para diversos anos de escolaridade. No Curriculo, a opcédo foi alterar estas
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habilidades ano a ano, de formar a graduar a complexidade de acordo com o
desenvolvimento dos estudantes.

Exemplo: (EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da
cultura popular presentes no contexto comunitario e regional, reconhecendo e
respeitando as diferencas individuais de desempenho dos colegas (Original BNCC).
(EF12EFO01P1) Experimentar e fruir diferentes brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto comunitario e regional, valorizando os saberes e
vivéncias produzidos, reproduzidos e perpetuados nos contextos familiares e
comunitarios.

(Progressao 1° ano) (EF12EF01P2) Experimentar, fruir e recriar diferentes
brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto do estado de Minas
Gerais, valorizando os saberes e vivéncias produzidos, reproduzidos e recriados nos

contextos familiares e sociais (Progressao 2° ano).
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4, ORGANIZACAO DO CURRICULO DE ARTE

1° AO 3° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
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COMPONENTE CURRICULAR: ARTE
1° AO 3° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

(EF15AR01X) ldentificar formas distintas das
artes visuais tradicionais, contemporaneas e
regionais, cultivando a percepcdo, O
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio imagético.

(EF15AR01MG) Conhecer a historia da Arte e
os diversos artistas locais, através de
pesquisas e apreciagdo das linguagens
artisticas, resgatando a tradi¢bes culturais de
cada municipio.

(EF15AR01B) Apreciar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas,
cultivando a percepg¢do, o0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio
imagético.

(EF15AR01URAQ01) Perceber que as
manifestacdes  artisticas  visuais  estdo
presentes em todo lugar e ndo somente nos
museus, nas academias, etc., destacando as
tradigbes culturais e valorizando a arte e os
artistas do municipio.

Elementos da
linguagem

(EF15AR02A) Explorar elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, cor, espaco, movimento etc.).

(EF15AR02X) Reconhecer as caracteristicas
dos elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espaco, movimento
etc.).

Propor ao aluno que escreva aquilo que vé, percebe,
ouve e sente, em relacdo a manifestacbes e as
producdes artisticas.

Apresentar, aos alunos: propagandas em revistas,
jornais e em videos; exemplos de games, imagens de
grafites, trechos de filmes e novelas, revistas e
guadrinhos, fotografias, etc.

Sugerir aos alunos a leitura de obras e instiga-los a
perceberem as relagfes das artes visuais, dentro das
manifestacdes apresentadas.

Propor aos alunos que:

- identifiqguem pontos e diversos tipos de linhas, dentro
da sala de aula e no ambiente externo.

- fagcam um registro da maior quantidade de linhas que
lembrarem (linha reta, curva, horizontal, vertical,
pontilhada, ziguezague, etc.) para que usem
posteriormente durante a construgdo e andlise de
obras de arte.

Apresentar as cores primarias, propor aos alunos que
misturem essas cores e percebam o resultado dessa
mistura (cores secundarias), em seguida propor que
os alunos misturem as cores secundarias, para que
percebam que essa mistura resulta nas cores
terciérias.

Apresentar, analisar, pesquisar manifestacbes
culturais da regido (congada, folia de reis, cavalgadas,
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UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

ARTES VISUAIS

Elementos da
linguagem

(EF15AR02MG) Distinguir os  diversos
elementos visuais experimentando cada um
deles a partir de vivéncias dessa linguagem.

Matrizes estéticas e
culturais

(EF15AR03X) Reconhecer a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das
artes visuais nas manifestacfes artisticas das
culturas locais, regionais, hacionais e
internacionais.

(EF15AR03B) Analisar a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das artes visuais
nas manifestacbes artisticas das culturas
locais, regionais e nacionais.

Materialidades

(EF15AR04MG) Realizar experimentagdes
com materiais e/ou meios (tinta, argila, sucata,
folhas, pedras, etc.) encontradas no cotidiano.

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas
de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalacao, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e nao convencionais.

Processos de criacéo

(EF15AR05MG) Promover agbes de
intervengdes artisticas e urbanas na escola e
na comunidade explorando o diversos
suportes e materiais.

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes
visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos
da escola e da comunidade.

etc.), buscando identificar nelas elementos das artes
visuais e propor uma roda de conversa para a

socializacdo dos elementos percebidos, nas
manifestacdes culturais.
Experimentar diversos suportes, como: papéis,

tecidos, madeiras, pedras, barro, etc., a fim de utiliza-
los com adequacéo.

Experimentar diversos materiais, como lapis, giz,
canetas, carvao, tintas, pincéis, espatulas, etc., para
produzir arte.

Propor passeio pelos espacos da escola e da
comunidade e que os alunos identifiquem, desenhem
e modelem (usando massinha de modelar) alguns dos
espacos escolhidos.

Montar uma exposicdo usando trabalhos feitos em
aulas anteriores, propor a analise dos trabalhos,
buscando perceber os elementos das artes visuais
(pontos, linhas, texturas, cores, etc.) e finalizar em
uma roda de conversa sobre a experiéncia do
momento de criagcdo e observacdo, destacando a
importancia do respeito e a valorizacdo dos trabalhos
realizados.

Escolher um estimulo, visual ou ndo (pintura,
escultura, filme, livro, musica, etc.), apresentar e
analisar, junto aos alunos, comparando e
relacionando as situagfes do cotidiano. Em seguida,
propor a criacdo de uma obra baseada nesse estimulo
apresentado (tema, estilo, histdria, etc.).

Visitar, com 0s alunos, espacos artisticos (museus,
galerias, locais historicos, etc.) ou apresentar, por
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UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

ARTES VISUAIS

Processos de criacédo

(EF15AR06MG) Refletir sobre a criagao
artistica e o produto final, analisando e
avaliando o processo.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criacao e as
dos colegas, para alcancar sentidos plurais.

Sistemas da
linguagem

(EF15AR07MG) Assegurar 0 acesso aos
espacos do Sistema de Artes Visuais formais,
ndo formais e urbanos.

(EF15AR07MG) Valorizar as instituicoes
artisticas e sistemas das Artes Visuais
presentes no territorio educativo.

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias
do sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicdes, artistas, artesdos, curadores etc.).

meio de videos, imagens e visitas virtuais, destacando
as categorias do sistema de artes visuais.

DANCA

Contextos e praticas

(EF15AR08A) Experimentar formas distintas
de manifestagcbes da danca presentes em
diferentes contextos, cultivando a percepcao,
0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio corporal.

(EF15AR08X) Apreciar formas distintas de
manifestacbes da danga presentes em
diferentes contextos (regionais, nacionais e
internacionais), cultivando a percepcdo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertério corporal.

Elementos da
linguagem

(EF15AR09MG) Exercitar elementos que
estimulem a consciéncia corporal individual e
coletiva, estimulando atividades solos e em

grupo.

(EF15AR09) Estabelecer relagcbes entre as
partes do corpo e destas com o todo corporal
na construcdo do movimento dancado.

Apresentar, aos alunos, manifestacées de danca de
diversas culturas e estilos por meio de video; propor
que criem movimentos inspirados nos videos
apresentados e finalizar com uma roda de conversa
sobre a experiéncia da atividade.

Propor jogos e brincadeiras dangantes (colocar
exemplos), envolvendo e destacando caracteristicas
dos movimentos basicos da danca (deslocamentos,
planos, dire¢cdes, caminhos, lento, moderado e rapido)
e finalizar com uma roda de conversa sobre as
experiéncias em relacéo a atividade.
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UNIDADES OBJETOS DE

TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas
de orientacdo no espaco (deslocamentos,
planos, dire¢cdes, caminhos etc.) e ritmos de
movimento (lento, moderado e r4pido) na
constru¢cdo do movimento dancado
(EF15AR11MG) Incentivar a criagdo e a
execucdo de coreografias, visando a
concepcdo de espetaculos de Danca para a
Comunidade.

(EF15AR11AX) Criar movimentos dangados
de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando 0s  aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos
DANCA Processos de criagdo | codigos de danga e nas caracteristicas de
cada regido do pais.

(EF15AR11BX) Improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando o0s aspectos
estruturais, dinamicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca e nas
caracteristicas de cada regido do pais.
(EF15AR12MG) Dialogar, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola,
acerca da Diversidade.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola,
como fonte para a construgdo de vocabulérios
e repertérios proprios.
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UNIDADES OBJETOS DE ~ = -
TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS
(EF15AR12URAOQ1) Valorizar as experiéncias
pessoais e coletivas em danca, vivenciadas na
escola, acerca da diversidade.
(EF15AR13MG) Apreciar diversas formas e | Ouvir, cantar e analisar musicas de diversos estilos
géneros de expressdo musical, em especial, | (classica, MPB, sertanejo, pop, rock, folcloricas, etc.),
aguelas que abrangem a cultura popular local | destacando artistas locais e regionais e finalizar em
e regional. roda de conversa, analisando as letras das musicas
(EF15AR13AX) Identificar  criticamente | ouvidas.
dlvel_rsas formas e generos de expressdo | \yentificar caracteristicas das msicas apreciadas e
Contextos e praticas mu5|cal,~reconhec,er_1do e anallsando 0S USOS € | \ivenciadas: titulo, autor(es),
as fungbes da musica em diversos contextos
de circulacéo presentes no cotidiano. intérprete(s), época em que foram criadas, etc.
(EF15AR13BX) Apreciar criticamente diversas | pescrever aquilo que ouve, percebe, interpreta e
formas e géneros de expressdo musical, | sente, nas manifestacdes e nas producdes musicais.
reconhecendo e analisando o0s usos e as _ ) _
funcBes da musica em diversos contextos de | APresentar uma musica, reproduzi-la e analisa-la,
MUSICA (EF1I5AR14AX) Perceber os elementos enquanto produzem sons, usando 0 corpo ou

Elementos da
linguagem

constitutivos da mdasica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cancbes e praticas diversas de
composi¢ao/criagcdo, execucdo e apreciacao

musical, identificando os seus diferentes
aspectos.
(EF15AR14BX) Explorar os elementos

constitutivos da mdasica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cancbes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucdo e apreciacdo

musical, experimentando as diversas
possibilidades desses elementos.
(EF15AR15A) Explorar fontes sonoras

diversas, como as existentes no préprio corpo
(palmas, voz, percusséo corporal), na natureza

materiais diversos como instrumentos musicais.

Usar simbolos diversos para representar sons (EX.:
desenho de uma maga, representando uma palma, ou
de um abacaxi, uma batida com o pé.), desenhar no
guadro uma sequéncia de simbolos, destacando seus
significados, e propor que os alunos reproduzam o0s
sons coletivamente, seguindo o0s simbolos
apresentados.

Escolher uma historia, ler para os alunos, comentar e
analisar, imaginando e reproduzindo 0s sons que se
encaixam aos acontecimentos narrados; em seguida,
determinar um som para cada aluno e reler a histéria,
com a participacao deles, sonorizando.
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UNIDADES OBJETOS DE

TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

e em objetos cotidianos através de Jogos
Musicais e Cantigas de roda.

(EF15AR15B) Reconhecer o0s elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados através de
vivéncias e recursos audiovisuais.

Materialidades (EF15AR15MG) Incentivar a confeccdo de
instrumentos musicais produzidos pelos
estudantes, decorrentes de pesquisas e
experimentagcdes sonoras.

(EF15AR15MG) Ampliar o repertdrio musical
i dos estudantes através da apreciagdo de
MUSICA diversos estilos musicais. Essa apreciacdo
poderd ser realizada através de som
mecanico, exibicdo de videos e excursdes a
apresentacfes musicais.

(EF15AR15URAO01) Confeccionar
instrumentos  musicais decorrentes  de
pesquisas e experimentacdes sonoras.

(EF15AR16X) Explorar diferentes formas de
registro musical nao convencional
(representacdo grafica de sons, partituras
criativas etc.), através da escuta atenta da
muasica. O registro podera ser realizado
através de desenhos, elementos das artes
visuais, criacdo de sinais graficos e etc.
(EF15AR16MG) Reconhecer a notagao
musical convencional através de pesquisas e
entrevistas com musicos da comunidade
escolar.

Notag&o e registro
musical
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UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

MUSICA

Processos de criacédo

(EF15AR17) Experimentar improvisagoes,
composicdes e sonorizacdo de histérias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou nao.

(EF15AR17MG) Experimentar diversas formas
de improvisa¢des musicais atraves de reconto
de histérias dramatizadas, utilizacdo de
onomatopeia, com 0 objetivo de levar o
estudante a identificar os sons produzidos
pelos personagens das histdrias.

(EF15AR17MG) Criar mostra com
apresentacfes musicais dos estudantes a
partir dos processos vivenciados em sala de
aula.

TEATRO

Contextos e praticas

(EF15AR18AX) Reconhecer formas distintas
de manifestacbes teatrais presentes em
diferentes contextos, através de pesquisas,
mostras audiovisuais e apreciacdo de
espetaculos das Artes Cénicas.

(EF15AR18BX) Apreciar formas distintas de
manifestacbes  teatrais  presentes em
diferentes contextos, através de pesquisas,
mostras audiovisuais e apreciacdo de
espetaculos das Artes Cénicas.

(EF15AR18MG) Estimular a percepcéo, o
imaginario e a capacidade de simbolizar
repertorios através de textos e vivéncias
teatrais.

(EF15AR19X) Identificar elementos basicos da
encenacdo teatral, (Personagem, voz,
corporeidade, espaco e narrativa) através da
observacdo dos mesmos elementos na vida
cotidiana.

Apresentar uma peca teatral (ou varias) para 0s
alunos, analisar o enredo e 0s personagens e propor
uma roda de conversa, relacionando a peca ao
cotidiano dos alunos.

Ouvir ou ler pequenos textos teatrais, variando
entonacdo de voz e expressodes faciais e corporais e
encenando-0s, posteriormente.

Propor jogos teatrais, envolvendo situagbes do
cotidiano. Ex.: escrever nomes de profissfes, em
pequenos pedacos de papéis, coloca-los em um saco,
pedir que cada aluno retire um papel sem contar para
0s colegas, e encene a profissao sorteada.

Apresentar, aos alunos, videos do grupo de teatro “Os
Barbichas”, com cenas de improvisagdo e propor
jogos teatrais e de improvisacdo, trabalhando,
colaborativamente, em grupos. Ex.: dividir os alunos
em grupos, sortear indicacdes de cenas do cotidiano
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UNIDADES

OBJETOS DE

TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS
(EF15AR19MG)  Experimentar  vivéncias | que envolvam vérias pessoas, solicitar que os grupos
Teatrais através de jogos que estimulem a | encenem as situacbes propostas, de maneira
Elementos da criatividade, a percepcao do espaco, a rapidez | improvisada, e finalizar com uma roda de conversa
linguagem de raciocinio, a concentragdo e etc. sobre a atividade realizada.
(EF15AR.20A) Expgnmentar o trabalho Propor jogos teatrais envolvendo imitacdes, faz de
polabo_ratlvg, COIet.'VO e autoral €M | conta e ressignificacdo de objetos. Ex.: organizar os
Improvisagoes teatrais € processos Narrativos | ,,nos em roda, escolher um objeto e pedir que um
criativos em teatro. : aluno, por vez, interaja com esse objeto, fazendo de
EF15AR20B) - Explorar desde a teatralidade | ¢onta que ele se transformou em uma outra peca. (Um
dos gestos e das agbes do cotidiano até | ggiojo escolar que é ressignificado e se transforma na
eleitmer}tos de diferentes matrizes estéticas e | mzo do aluno, ou em um telefone, etc.).
culturais
(EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz de | Propor uma roda de conversa, entre os alunos,
conta, ressignificando objetos e fatos e discutindo  os esteredtipos  em relacdo ao
TEATRO comportamento de determinados grupos da

Processos de criagdo

experimentando-se no lugar do outro, ao
compor e encenar acontecimentos cénicos,
por meio de mdsicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma intencional
e reflexiva.

(EF15AR21MG) Ressignificar ~ vivéncias
cotidianas dos estudantes através de
encenacdes teatrais, o professor devera
assumir um papel provocador e estimulando a
analise critica da atividade.

(EF15AR22X) Experimentar possibilidades
criativas de construgdo de um determinado
personagem. A construcdo se dara através de
exercicios que provoquem a reflex@o do corpo,
voz, narrativa do personagem em questao.

sociedade. (Por exemplo, nos contos de fadas, nos
guais a mulher aparece como princesa, sempre bela,
sensivel e indefesa e o homem, como principe, forte,
valente e herdi).

(EF15AR23A) Reconhecer, em projetos
tematicos, as relacdes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

Escolher um determinado tema (Ex.: patriménio
cultural local, material e imaterial), analisa-lo, aborda-
lo artisticamente, por meio de diversas linguagens das
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(EF15AR23B) Experimentar, em projetos | artes (pintura, desenho, escultura, arquitetura,
tematicos, as relagcdes processuais entre | masica, danca, teatro, etc.) e finalizar com uma roda
diversas linguagens artisticas. de conversa sobre as relacdes processuais entre
Processos de criacao (EE]_SARZ:SMG) .Est.im'ular a concepcdo de | diversas linguagens artisticas tratadas nesta
projetos interdisciplinares na  escola | proposta.
envolvendo todos os professores. Estimular o trabalho em equipe, propondo que os
(EF15AR23URAO01) Compreender @ | alunos limpem e organizem o espaco e 0os materiais
|mportang:|a de zelar pelp espaco escolar, bem utilizados, ao término das aulas.
como cuidar dos materiais utilizados durante )
as aulas. Propor que o aluno descreva aquilo que vé, percebe,
(EF15AR24A)  Caracterizar  brinquedos, | OUve € sente, em relacdo as manifestacdes e
brincadeiras, jogos, dancas, cancdes e | Produgoes artisticas.
historias de diferentes matrizes estéticas e | Apresentar, aos alunos, brincadeiras, games, musicas
ARTES lturais . 1 S :
INTEGRADAS cu : : e dancas de diferentes culturas (indigena, africana,
(EF15AR24B)  Experimentar  brinquedos, | local, etc.), analisando e discutindo pela perspectiva
brincadeiras, jogos, dancas, cancBes e | artistica.

Matrizes estéticas e
culturais

histérias de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR24MG) Integrar os diversos atores da
escola na caracterizacdo de cancdes e
historias pertencentes ou ndo ao territorio
Educativo.

(EF15AR24MG) Explorar materialidade
reciclavel estimulando a criatividade dos
individuos da escola para a producdo de
brinquedos e jogos didaticos.

EF15AR24MG) Utilizar o recurso do teatro de
fantoches para representacao de
acontecimentos relevantes da comunidade em
que a escola esta inserida. A caracterizacao
dos fantoches poderé ser realizada por toda a
comunidade escolar.

Apresentar, aos alunos, exemplos de patriménio
cultural local, por meio de visitas presenciais ou
virtuais, fotos, videos e obras de arte, propor que
analisem, em roda de conversa, e finalizar com uma
atividade na qual o aluno desenhe, pinte ou modele,
inspirado pelas analises feitas anteriormente.

Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais no
dia a dia escolar, apresentando novas possibilidades
de producéo, andlise e pesquisa para os alunos.
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Matrizes estéticas e | (EF15AR24URA01) Explorar materiais

culturais reciclaveis, estimulando a criatividade para a
producao de brinquedos e jogos didaticos.
(EF15AR25A) Conhecer o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a Dbrasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, favorecendo a construgéo
de vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

(EF15AR25B) Valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas

ARTES A matrizes indigenas, africanas e europeias, de
INTEGRADAS Patrimonio cultural diferentes épocas, favorecendo a construgcéo
de vocabulario e repertorio relativos as
diferentes linguagens artisticas.

(EF15AR25MG) Valorizar de forma geral todo
tipo de manifestacdo artistica presente em
cada regido, em cada territério e comunidade
gue a escola estiver inserida.

(EF15AR25URAO01) Conhecer a vida e a obra
de diferentes artistas das linguagens, da
danca, do teatro, das artes visuais e da
musica, tanto pertencentes a comunidade
local, como representantes da expressao
nacional e internacional, de diferentes géneros
e épocas.

(EF15AR25URAQ02) Apreciar filmes e
documentérios nacionais, de acordo com a lei
Federal n® 13.006, de 2014. (1° ao 5° ano)
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(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagoes,
jogos eletrdnicos, gravacdes em audio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de
ARTES criacdo artistica.

INTEGRADAS Arte e tecnologia | (EF15AR26URAO01) Fazer uso do laboratdrio
de informética, aparelhos celulares, tablets,
computadores, projetores, caixas de som e
demais dispositivos tecnolédgicos disponiveis
na escola, como recursos didatico-
pedagogicos.
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4, ORGANIZACAO DO CURRICULO DE ARTE

4° E 5° ANOS DO ENSINO FUNDAMENTAL
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COMPONENTE CURRICULAR: ARTE
4° E 5° ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

(EF15AR01X) ldentificar formas distintas das
artes visuais tradicionais, contemporaneas e
regionais, cultivando a percepcdo, O
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio imagético.

(EF15AR01MG) Conhecer a historia da Arte e
os diversos artistas locais, através de
pesquisas e apreciagdo das linguagens
artisticas, resgatando a tradi¢bes culturais de
cada municipio.

(EF15AR01B) Apreciar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas,
cultivando a percepg¢do, o0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério
imagético.

(EF15AR01URA01) Perceber que as
manifestacdes  artisticas visuais  estdo
presentes em todo lugar e ndo somente nos
museus, nas academias, etc., destacando as
tradigbes culturais e valorizando a arte e os
artistas do municipio.

Elementos da
linguagem

(EF15AR02A) Explorar elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, cor, espaco, movimento etc.).

(EF15AR02X) Reconhecer as caracteristicas
dos elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espaco, movimento
etc.).

Apresentar, aos alunos, artistas que trabalhem com
diversas técnicas visuais, pesquisar as biografias dos
artistas e analisar suas obras, produzir desenhos
representando acontecimentos das vidas dos artistas,
ou abordando as tematicas das obras analisadas.

Analisar obras visuais, mediando a leitura dos alunos,
buscando que percebam e destaguem os elementos
basicos das artes visuais (ponto, linha, textura, forma,
cor, espaco e movimento).

Propor atividades, usando os elementos basicos das
artes visuais. Por exemplo: desenhar com varias
linhas diferentes, ou organizar diferentes texturas, na
superficie de uma cartolina, colando diversos objetos.

Apresentar, aos alunos, manifestacbes visuais de
diversas culturas (inclusive as locais), analisa-las,
com eles, destacando a influéncia visual dessas
manifestacdes na nossa cultura e no nosso dia a dia.
Ex.: grafismos africanos e indigenas que estampam
roupas que usamos no dia a dia.

Apresentar para os alunos o documentario “Lixo
Extraordinario”, montar uma roda de conversa sobre
o documentéario, propor producbes utilizando
materiais reciclaveis e elementos da natureza, de
maneira sustentavel. Ex.: pintura com tintas feitas a
base de terras de diferentes cores, esculturas com
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UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

ARTES VISUAIS

(EF15AR02MG) Distinguir os  diversos
elementos visuais experimentando cada um
deles a partir de vivéncias dessa linguagem.

Matrizes estéticas e
culturais

(EF15AR03X) Reconhecer a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das
artes visuais nas manifestacfes artisticas das
culturas locais, regionais, hacionais e
internacionais.

(EF15AR03B) Analisar a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das artes visuais
nas manifestacbes artisticas das culturas
locais, regionais e nacionais.

(EF15AR03URAO01) Reconhecer e valorizar as
influéncias africanas e indigenas nas artes
brasileiras.

Materialidades

(EF15AR04MG) Realizar experimentacbes
com materiais e/ou meios (tinta, argila, sucata,
folhas, pedras, etc.) encontradas no cotidiano.

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas
de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalacao, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e nao convencionais.

Processos de criacéo

(EF15AR05MG) Promover agbes de
intervengdes artisticas e urbanas na escola e
na comunidade explorando o diversos
suportes e materiais.

(EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes
visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos
da escola e da comunidade.

sucata, instalagbes com objetos reciclaveis e do
cotidiano dos alunos.

Apresentar um tema, aos alunos (sugestdo: um
patriménio material ou imaterial local), propor
pesquisa e andlise e solicitar que se manifestem
artisticamente, individual e coletivamente, a partir do
tema estudado.

Montar uma exposicdo com as producdes de todos e
propor que analisem seus trabalhos e os dos colegas,
buscando perceber as escolhas e as percepcdes dos
colegas.

Propor pesquisas sobre as categorias do sistema das
artes visuais.

Propor visitas, presenciais ou virtuais a espagos
artisticos, apresentando, aos alunos, categorias do
sistema das artes visuais.

Propor que os alunos montem uma exposi¢cao, com o
intuito de experienciar a fungdo de diversos
profissionais envolvidos no sistema das artes visuais
(produtor cultural, curador, mediador, artista, artesao,
etc.).

Descrever aquilo que vé, percebe, ouve e sente, em
relacéo as manifestacdes e producdes artisticas.
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UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

ARTES VISUAIS

Processos de criacédo

(EF15AR05URAOQ01) Criar manifestagbes e
producbes de artes visuais, a partir de
estimulos diversos, como a emoc¢do, a
observacdo de modelos naturais e artificiais e
a apreciacdo de obras de arte.

(EF15AR06MG) Refletir sobre a criagao
artistica e o produto final, analisando e
avaliando o processo.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagéo e as
dos colegas, para alcancar sentidos plurais.

(EF15AR06URAO01) Realizar inferéncias sobre
imagens analisadas, tentando traduzir ideias,
pensamentos, contextos histéricos e naturais
ali presentes.

Sistemas da
linguagem

(EF15AR07MG) Assegurar O acesso aos
espacos do Sistema de Artes Visuais formais,
ndo formais e urbanos.

(EF15AR07MG) Valorizar as instituicbes
artisticas e sistemas das Artes Visuais
presentes no territorio educativo.

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias
do sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicdes, artistas, artesdos, curadores etc.).

DANCA

Contextos e praticas

(EF15AR08A) Experimentar formas distintas
de manifestacdes da danca presentes em
diferentes contextos, cultivando a percepcéo,
0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o0
repertorio corporal.

(EF15AR08X) Apreciar formas distintas de
manifestacbes da danca presentes em
diferentes contextos (regionais, nacionais e
internacionais), cultivando a percepcdo, o

Apresentar, aos alunos (por meio de videos,
videoclipes, documentéarios ou filmes), dancas, em
diversos contextos (apresentagfes tradicionais
populares, em ambiente urbano e rural, em diferentes
regides do Brasil e do mundo, etc.).

Levar os alunos para uma area aberta da escola, ou
preparar a sala de aula abrindo espaco para que
consigam se movimentar; apresentar musicas de
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TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

imaginario, a capacidade de simbolizar e o | diferentes estilos e propor que mexam seus corpos de
repertorio corporal. acordo com a musica.

(EF15AR09MG) Exercitar elementos que | Gravar, em video, movimentos dancados e/ ou
estimulem a consciéncia corporal individual e apresentacfes de danca, apresentar esses videos
coletiva, estimulando atividades solos e em | para os alunos e propor uma roda de conversa sobre
grupo. a experiéncia do momento da danga e suas
(EF15AR09) Estabelecer relacGes entre as | percepcdes em relacdo aos videos.

partes do corpo e destas com o todo corporal
na construgdo do movimento dancgado.
(EF15AR09URAOQ1) Perceber os movimentos
do corpo e as caracteristicas que estruturam
as diversas formas de representagéo cénica ou
de danca.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas
de orientacdo no espaco (deslocamentos,
planos, diregdes, caminhos etc.) e ritmos de
movimento (lento, moderado e rapido) na
DANGA constru¢cdo do movimento dancado
(EF15AR11MG) Incentivar a criagdo e a
execugdo de coreografias, visando a
concepcgdo de espetaculos de Danga para a
Comunidade.

(EF15AR11AX) Criar movimentos dangados
de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando 0s  aspectos  estruturais,
dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos
codigos de danca e nas caracteristicas de
cada regido do pais.

(EF15AR11BX) Improvisar ~ movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando o0s aspectos
estruturais, dindmicos e expressivos dos

Elementos da
linguagem

Processos de criagdo
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UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

DANCA

Processos de criagao

elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca e nas
caracteristicas de cada regido do pais.

(EF15AR12MG) Dialogar, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e
coletivas em dancga vivenciadas na escola,
acerca da Diversidade.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola,
como fonte para a construcdo de vocabularios
e repertorios préprios.

(EF15AR12URAO01) Valorizar as experiéncias
pessoais e coletivas em danga, vivenciadas na
escola, acerca da diversidade.

MUSICA

Contextos e praticas

(EF15AR13MG) Apreciar diversas formas e
géneros de expressdo musical, em especial,
aguelas que abrangem a cultura popular local
e regional.

(EF15AR13AX) Identificar criticamente
diversas formas e géneros de expressdo
musical, reconhecendo e analisando 0s usos e
as fungbes da musica em diversos contextos
de circulacéo presentes no cotidiano.

(EF15AR13BX) Apreciar criticamente diversas
formas e géneros de expressdo musical,
reconhecendo e analisando os usos e as
funcdes da musica em diversos contextos de
circulagéo presentes no cotidiano.

(EF15AR14AX) Perceber os elementos
constitutivos da masica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos,

Apresentar, aos alunos, musicas de diversos estilos e
em diferentes contextos, propor que analisem essas
musicas, identificando os estilos, as caracteristicas e
0 contexto em que de cada uma foi apresentada e
finalizar com uma roda de conversa sobre suas
percepcdes em relacdo as mdasicas e as andlises
feitas.

Propor brincadeira na qual os alunos devem cantar
uma musica, seguindo as orientacbes — repassadas
pelo professor por meio de movimentos — em relagéo
a: altura, intensidade, ritmo, etc. Ex.: o professor
levanta/ abaixa a méao, ou a deixa em meia altura,
indicando, respectivamente, que a musica deve ser
cantada com um ritmo mais rapido, lento ou médio.

Propor, aos alunos, que conhegam e experimentem
os “sons das coisas”, explorando os sons vindos de
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brincadeiras, can¢bes e praticas diversas de | objetos e do corpo, em improvisa¢gdes, ou musicando
composicao/criagdo, execucdo e apreciacdo | alguma melodia.

musical, identificando os seus diferentes
aspectos.

(EF15AR14BX) Explorar os elementos
constitutivos da mdusica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cancbes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucdo e apreciacdo
musical, experimentando as  diversas
possibilidades desses elementos.
(EF15AR15A) Explorar fontes sonoras
diversas, como as existentes no préprio corpo
i (palmas, voz, percussao corporal), na natureza
MUSICA e em objetos cotidianos através de Jogos
Musicais e Cantigas de roda.

Elementos da
linguagem

(EF15AR15B) Reconhecer o0s elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados através de
vivéncias e recursos audiovisuais.
(EF15AR15MG) Incentivar a confec¢do de
Materialidades instrumentos musicais produzidos pelos
estudantes, decorrentes de pesquisas e
experimentagcfes sonoras.

(EF15AR15MG) Ampliar o repertério musical
dos estudantes através da apreciacdo de
diversos estilos musicais. Essa apreciacdo
poderd ser realizada atravées de som
mecanico, exibicdo de videos e excursdes a
apresentacfes musicais.

(EF15AR15URAO01) Confeccionar
instrumentos  musicais  decorrentes de
pesquisas e experimentacdes sonoras.
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(EF15AR16X) Explorar diferentes formas de
registro musical nao convencional
(representacdo grafica de sons, partituras
criativas etc.), através da escuta atenta da
musica. O registro poderd ser realizado
através de desenhos, elementos das artes
visuais, criacdo de sinais graficos e etc.
(EF15AR16MG) Reconhecer a notagao
musical convencional através de pesquisas e
entrevistas com musicos da comunidade
escolar.

(EF15AR17) Experimentar improvisagoes,
; composicdes e sonorizacao de histérias, entre
MUSICA outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou néo.
(EF15AR17MG) Experimentar diversas formas
de improvisa¢des musicais atraves de reconto
de histérias dramatizadas, utilizacdo de
Processos de criacdo | onomatopeia, com o0 objetivo de levar o
estudante a identificar os sons produzidos
pelos personagens das histdrias.
(EF15AR17MG) Criar mostra com
apresentacfes musicais dos estudantes a
partir dos processos vivenciados em sala de
aula.

Notacao e registro
musical

(EF15AR18AX) Reconhecer formas distintas | Apresentar, aos alunos, videos de espetaculos
de manifestacdes teatrais presentes em | teatrais, ou leva-los alunos ao teatro e propor uma
diferentes contextos, através de pesquisas, | roda de conversa com analises sobre espetaculos
mostras audiovisuais e apreciagcdo de | assistidos (elementos teatrais, o tema abordado, etc.)
espetaculos das Artes Cénicas.

(EF15AR18BX) Apreciar formas distintas de
manifestacdes  teatrais presentes em
diferentes contextos, através de pesquisas,

TEATRO Contextos e praticas

Propor jogos teatrais com encenacdes de situacdes
cotidianas. Por exemplo: dividir os alunos em grupos
e entregar, para cada grupo, trés ou quatro acdes do
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mostras audiovisuais e apreciacdo de | cotidiano, pedindo que organizem essas acdes em
espetaculos das Artes Cénicas. uma improvisacao.
(EF15AR18MG) Estimular a percepcdo, o | Usarimagens de revistas, pinturas ou desenhos como
imaginario e a capacidade de simbolizar | base para improvisagées: de maneira individual, ou
repertorios através de textos e vivéncias | em grupo, os alunos devem escolher uma imagem e
teatrais. improvisar a situacéo, ou acontecimento apresentado,
(EF15AR19X) Identificar elementos basicos da | tentando imaginar e representar o contexto em que
encenacdo teatral, (Personagem, Vvoz, | aquelaimagem apresenta.
corporeidade, espago e narrativa) através da p tividad da al d .
observacdo dos mesmos elementos na vida ropor atividade em que cada aiuno deve criar um
cotidiana. personagem, deflnmo!o diversas ~ caracteristicas

Elementos da (EF1I5AR19MG)  Experimentar  vivéncias g;séga;bgm;féog:'?élﬁ'tgtge se vestir, origem, lugar
linguagem Teatrais através de jogos que estimulem a '] R
TEATRO criatividade, a percepcéo do espaco, a rapidez

de raciocinio, a concentracédo e etc.

(EF15AR20A) Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em
improvisagdes teatrais e processos narrativos
criativos em teatro.

Processos de criagao

EF15AR20B) - Explorar desde a teatralidade
dos gestos e das acbBes do cotidiano até
elementos de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz de
conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao
compor e encenar acontecimentos cénicos,
por meio de mausicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma intencional
e reflexiva.

(EF15AR21MG)
cotidianas dos
encenacdes teatrais,

Ressignificar  vivéncias
estudantes através de
o professor deverd
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UNIDADES OBJETOS DE x x ‘
TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS
assumir um papel provocador e estimulando a
analise critica da atividade.
(EF15AR22X) Experimentar possibilidades
criativas de construcdo de um determinado
personagem. A construcdo se dara através de
exercicios que provoquem a reflexao do corpo,
v0z, narrativa do personagem em questao.
(EF15AR23A) Reconhecer, em projetos | Propor que os alunos escolham um tema e o abordem
tematicos, as relagcdes processuais entre | por meio das quatro linguagens artisticas, produzindo,
diversas linguagens artisticas. inicialmente, trabalhos especificos, em cada
(EF15AR23B) Experimentar, em projetos | linguagem e finalizando outras produgbes com
tematicos, as relacGes processuais entre | elementos do teatro, da danga, da musica e das artes
diversas linguagens artisticas. visuais.
(EF15AR23MG) Estimular a concepcéo de | propor que os alunos pesquisem os patrimonios
projetos  interdisciplinares ~ na  escola | ¢yjrais da nossa regido, registrem e apresentem os
ARTES envolvendo todos os professores. registros para os colegas, buscando destacar a
INTEGRADAS | Processos de criagéo (EF15AR23URAO01) Compreender a | presenca da arte, nos patrimonios citados.

importancia de zelar pelo espago escolar, bem
como cuidar dos materiais utilizados durante
as aulas.

(EF15AR23URA02) Respeitar, mediante os
combinados da classe, o direito de expressao
dos colegas, compreendendo a importancia da
expressao pessoal para a construcdo coletiva.

Matrizes estéticas e
culturais

(EF15AR24A) Caracterizar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cancdes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR24B) Experimentar  brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cangbes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

Individualmente, ou em grupo, representar diferentes
contos e historias pertencentes ao patrimonio cultural
local, ou da humanidade.

Utilizar diferentes tecnologias e recursos digitais nas
aulas, durante todo o ano letivo, buscando apresentar,
aos alunos, os conteludos da arte, de maneira
interessante, inovadora e que prenda sua atencao,
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(EF15AR24MG) Integrar os diversos atores da
escola na caracterizagdo de cancbes e
histérias pertencentes ou ndo ao territorio
Educativo.

(EF15AR24MG) Explorar ~ materialidade
reciclavel estimulando a criatividade dos
individuos da escola para a producdo de
brinquedos e jogos didaticos.

EF15AR24MG) Utilizar o recurso do teatro de
fantoches para representacao de
acontecimentos relevantes da comunidade em
que a escola esta inserida. A caracterizagao
dos fantoches poderé ser realizada por toda a
iturai comunidade escolar.

INTEGRADAS culturals (EF15AR24URAOL)  Explorar  materiais
reciclaveis, estimulando a criatividade para a
producdo de brinquedos e jogos didaticos.
(EF15AR24URAO01) Reconhecer as
caracteristicas que diferenciam as diversas
manifestacdes e producdes artisticas urbanas,
rurais, folcléricas, antigas e contemporaneas.
(EF15AR24URA02) Vivenciar diversas
manifestacdes folcléricas especificas da
danga, da literatura, da musica, da oralidade,
etc.

(EF15AR25A) Conhecer o patrim6nio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a Dbrasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de
Patriménio cultural | diferentes épocas, favorecendo a construcéo
de vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

ARTES Matrizes estéticas e
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UNIDADES OBJETOS DE

TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

(EF15AR25B) Valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, favorecendo a construgéo
de vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.
(EF15AR25MG) Valorizar de forma geral todo
tipo de manifestacdo artistica presente em
cada regido, em cada territério e comunidade
gue a escola estiver inserida.
ARTES (EF15AR25URA01) Conhecer a vida e a obra

INTEGRADAS Patrimanio cultural | 9€ diferentes artistas das linguagens, da

atnmonio cuftura danca, do teatro, das artes visuais e da
mdasica, tanto pertencentes a comunidade
local, como representantes da expressao
nacional e internacional, de diferentes géneros
e épocas.
(EF15AR25URA02)  Apreciar filmes e
documentérios nacionais, de acordo com a lei
Federal n° 13.006, de 2014.
(EF15AR25URA0Q3) Reconhecer a importancia
social da arte na sociedade e na vida dos
individuos, especialmente como expresséo do
pensamento, da forma de entender o mundo,
etc.
(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacoes,
Arte e tecnologia | jogos eletronicos, gravagdes em audio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de
criacao artistica.
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UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

(EF15AR26URAOQ01) Fazer uso do laboratorio
de informética, aparelhos celulares, tablets,
computadores, projetores, caixas de som e
demais dispositivos tecnologicos disponiveis
na escola, como recurso didatico—pedagogico.
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4, ORGANIZACAO DO CURRICULO DE ARTE

6° AO 9° ANOS DO ENSINO FUNDAMENTAL
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COMPONENTE CURRICULAR: ARTE
6° AO 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

(EF69AR01IMGA) Pesquisar formas distintas
das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros, (locais e regionais) e estrangeiros
de diferentes épocas e em diferentes matrizes
estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e
praticas artistico-visuais e cultivar a
percepgcdo, 0 imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio imagético.

(EF69AR01IMGB) Apreciar formas distintas
das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros (locais e regionais) e estrangeiros
de diferentes épocas e em diferentes matrizes
estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e
praticas artistico-visuais e cultivar a
percepcdo, 0 imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio imagético.

(EF69AR01IMGC) Analisar formas distintas

das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas
mineiros, brasileiros e estrangeiros de

diferentes épocas e em diferentes matrizes
estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e
praticas  artistico-visuais e cultivar a

Apresentar, aos alunos, obras de arte de diversas
culturas e periodos, por meio de slides, impressdes ou
0 préprio objeto artistico (esculturas, fotografias,
pinturas, instalacdes, videos, objetos trazidos pelos
préprios alunos, etc.), propondo, andlise, apreciacgéo,
individual e coletiva e pesquisa de informagdes
adicionais, referentes as obras apresentadas.

Criar roteiro para leitura de obras de arte, por meio de
um questionario que oriente o olhar dos alunos,
chamando sua atencdo para caracteristicas
especificas do estilo ou da época.

Criar uma linha do tempo com a histéria da arte,
destacando os estilos e os periodos histoéricos, sociais
e culturais nos quais as pecas estao inseridas.

Apresentar, aos alunos, capas de discos, ilustragdes,
textos, filmes, videoclipes, videos de espetaculos
musicais, etc., e, em seguida, propor uma roda de
conversa na qual serdo discutidas e destacadas as
semelhangas e as diferencas de cada manifestagédo
artistica e como elas se integram as artes visuais.

Apresentar, aos alunos, obras de arte de diversas
culturas e periodos, por meio de slides, impressdes ou
0 proprio objeto artistico (esculturas, fotografias,
pinturas, instalacdes, videos, objetos trazidos pelos
préprios alunos, etc.), propondo analise e apreciacéo,
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UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

percepc¢do, O imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético.

(EF69AR01URAOQO1) Pesquisar, apreciar e
analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de
artistas locais e regionais.

(EF69AR02A) Pesquisar diferentes estilos
visuais, contextualizando-os no tempo e no
espaco.

(EF69AR02MGB) Analisar diferentes estilos
visuais, contextualizando-os no tempo e no
espaco, e associando-os a cultura local.

(EF69AR02URAO01) Reconhecer a producao
artistica visual enquanto produto social,
cultural e historico.

(EF69AR02URA02) Pesquisar e analisar
diferentes estilos e manifestagbes visuais,
contextualizando-0s no tempo e no espacgo, da
pré-histéria (30-2000 AC) a outras civiliza¢bes
antigas (500 AC).

(EF69AR02URAOQ3) Perceber e analisar as
formas visuais presentes na natureza, no
ambiente e nas diversas culturas, aplicando-
as em suas producdes artisticas.

(EF69AR02URA04) Conhecer e valorizar
artistas  plasticos locais e regionais,
reconhecendo sua importancia para a

construcdo da identidade cultural desses
espacos.

(EF69AR03) Analisar situacdes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animagoes,
videos etc.), graficas (capas de livros,

individual e coletiva, e destacando a presenca de
elementos constitutivos das artes visuais.

Observar o cotidiano, o entorno escolar e o ambiente
natural, buscando identificar a presenca de elementos
das artes visuais como: formas, linhas, pontos, etc.

Selecionar um artista, apresentar e analisar suas
obras, juntos aos alunos, propondo que produzam
trabalhos inspirados na técnica ou estilo desse artista
apresentado como referéncia: releitura ou producéo
prépria, de forma coletiva ou individual.

Escolher um estilo (Renascimento, Cubismo, Pop Art,
etc.), explorar e analisar varias obras, seus conceitos
basicos, as tematicas que aborda e seus processos
de criacdo, por meio de: visitas presenciais e virtuais
a museus, imagens impressas, reproducédo em slides,
games, etc.), roda de conversa e producdes baseadas
no estilo estudado.

Propor pesquisas referentes as varias profissdes
envolvidas e que trabalham no sistema das artes
visuais e, em seguida, promover roda de conversa
e/ou seminario, apresentando as informacdes
colhidas e discutindo sobre as semelhancas e
diferencas entre cada profissao.

Trazer e promover palestras com profissionais das
artes, de varias areas diferentes, oportunizando, aos
alunos, que conhecam um pouco do dia a dia, do
processo de criagdo e dos desafios de cada profisséo.

Propor a montagem de uma exposicdo, propiciando
aos alunos experiéncias de diversas atuagdes no
sistema das artes visuais. Ex.: a atuacdo de um
produtor cultural, na montagem da exposi¢ao; de um

62



Curriculo da Rede Municipal de Ensino de Uberaba

UNIDADES
TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

ARTES VISUAIS

Contextos e préticas

ilustragbes de textos diversos etc.),
cenograficas, coreogréficas, musicais etc.

Elementos da
linguagem

(EF69AR04) Analisar 0s elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, direcdo, cor, tom, escala, dimensdo,
espaco, movimento etc.) na apreciacdo de
diferentes producdes artisticas.

(EF69AR04URAO01) Usar vocabulario
adequado, ao analisar obras de arte.

Materialidades

(EF69AR0O5MGA) Experimentar diferentes
formas de expressdo artistica (desenho,

pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia, performance etc.). explorando

praticas tradicionais (locais e regionais) de
producdo artistica.

(EF69AR05B) Analisar diferentes formas de
expressao artistica  (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalacdo, video, fotografia,
performance etc.).

(EF69AR05URAOQ1) Experimentar e analisar
diferentes formas de expressao artistica,
explorando praticas tradicionais (locais e
regionais).

Processos de criacéo

(EF69AR06) Desenvolver processos de
criacdo em artes visuais, com base em temas
ou interesses artisticos, de modo individual,
coletivo e colaborativo, fazendo uso de

materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

(EF69AR07)  Dialogar com  principios
conceituais, proposicoes tematicas,

curador, ao escolher as obras a serem expostas, e de
um mediador/ monitor, ao produzir material de apoio
e receber o publico na exposicao, além de identificar
e classificar os objetos artisticos, de acordo com a
categoria de atuacdo de cada autor (artista, artesao,
designer, etc.)

Apresentar e usar termos especificos das artes
visuais no decorrer das aulas (durante todo o ano
letivo), de forma oral, ou com a proposta de pesquisa
dos termos. Ex.: propor¢do, equilibrio, composicao,
etc.

Usar videos, imagens, games, matérias de revista/
jornais, visitas virtuais (Google Maps ou Google Earth)
e presenciais a areas de preservacao que contenham
pinturas rupestres, com o intuito de apresentar, aos
alunos, as primeiras manifestacdes artisticas da
humanidade.

Inspirados nos registros das pinturas rupestres e
egipcias, propor, aos alunos, que se manifestem
artisticamente (por meio de desenhos, pinturas,
esculturas, etc.), usando-os como tema, € mostrando
costumes e/ou ferramentas da humanidade na
atualidade.

Propor aos alunos que entrevistem artistas visuais
locais e que socializem, com a turma, as informagdes
colhidas em uma roda de conversa.
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TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS

ARTES VISUAIS

repertérios imagéticos e processos de criacdo
nas suas producdes visuais.

Sistemas da
linguagem

(EF69AR08MG) Diferenciar as categorias de
artista, artesdo, produtor cultural, curador,
designer, entre outras, estabelecendo
relacbes entre o0s profissionais locais,
regionais e nacionais do sistema das artes
visuais.

DANCA

Contextos e praticas

(EF69AR09MGA) Pesquisar diferentes formas
de expressao, representacdo e encenacao da
danca, reconhecendo e apreciando
composi¢des de danca de artistas e grupos
brasileiros (enfatizando a cultura popular
regional e local) e estrangeiros de diferentes
épocas.

(EF69AR09MGB) Analisar diferentes formas
de expressao, representacdo e encenagdo da
danca, reconhecendo e apreciando
composicOes de danca de artistas e grupos
brasileiros (enfatizando a cultura popular
regional e local) e estrangeiros de diferentes
épocas.

(EF69AR09URAOQ1) Conhecer e valorizar as
dancas de rua, como o hip-hop, funk e grupos
locais.

(EF69AR09URAO02) Valorizar grupos de
danca, ou artistas da danca do local, da regido
e do Brasil.

(EF69AR09URAO03) Apreciar espetaculos de
danca vistos na TV, em sites de busca da
internet, ao vivo, apresentados por colegas, ou
por grupos diversos.

Pesquisar e analisar  videos, videoclipes,
documentérios, filmes, etc, comparando as diferentes
formas de expressoes.

Observar e analisar movimentos do cotidiano e
promover reflexdes, por meio de perguntas dirigidas
aos alunos, sobre o motivo de determinado gesto; o
que levaria alguém a movimentar-se de determinada
forma; qual reacdo que certo gesto pode causar em
outras pessoas; qual sentimento este ou aquele gesto
podem comunicar, etc., levando-os a reconhecerem a
potencialidade expressiva do gesto e do movimento
cotidiano, para transformar isso em danca.

Propor jogos e brincadeiras que explorem o0s
elementos da danga (tempo, peso, fluéncia e espaco).

Incentivar os alunos a criarem movimentos de danca
baseados em: observacbes do ambiente, poemas,
musicas, fatos (atuais e historicos), etc.

Pesquisar e apreciar apresentacdes de artistas e
grupos de danca, de diferentes culturas, e jogos e
brincadeiras diversos, com o intuito de enriquecer seu
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TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS
(EF69ARMG10) Explorar elementos | repertério, e propor a criagdo de coreografia,
constitutivos do movimento cotidiano e do | individual e/ou coletiva autoral.
e ancado, abodando, Scamente, | propor, aos aknos, @ elaboracdo de uma
sua histéria tradicional (local e re ioﬁal) e apresentagdo de danca, explorando diferentes
contemporanea 9 elementos da composi¢do de um espetaculo (figurino,
: - iluminacgao, cenario, trilha sonora, etc.).
Elementos da (EF69AR11A) Experimentar os fatores de ¢ )
. movimento (tempo, peso, fluéncia e espaco) | Ao término das aulas que envolvam pesquisa, analise
linguagem como elementos que, combinados, geram as | €/ou préatica, promover uma roda de conversa sobre
acbes corporais e 0 movimento dancado. os temas abordados e as experiéncias de cada aluno.
(EF69AR11B) Analisar os fatores de
movimento (tempo, peso, fluéncia e espaco)
como elementos que, combinados, geram as
acoes corporais e 0 movimento dancado.
DANCA (EF69AR12A) Investigar procedimentos de

Processos de criacéo

improvisagdo e criagdo do movimento como
fonte para a constru¢cdo de vocabularios e
repertorios proprios.

(EF69AR12B) Experimentar procedimentos de
improvisagdo e criagdo do movimento como
fonte para a constru¢cdo de vocabularios e
repertérios proprios.

(EF69AR13MG) Investigar brincadeiras, jogos,
dancas coletivas e outras praticas de danca de
diferentes matrizes estéticas e culturais,
partindo da cultura local, como referéncia para
a criacdo e a composicado de dancas autorais,
individualmente e em grupo.

(EF69AR14A) Analisar diferentes elementos
(figurino, iluminacdo, cenario, trilha sonora
etc.) e espacos (convencionais e nao
convencionais) para composi¢cdo cénica e
apresentacdo coreografica.
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UNIDADES

OBJETOS DE

TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS
(EF69AR14B) Experimentar diferentes
elementos (figurino, iluminacédo, cenario, trilha
sonora etc.) e espacos (convencionais e nao
convencionais) para composicdo cénica e
Processos de criacio apresentacdo coreografica.
(EF69AR15) Discutir as experiéncias pessoais
e coletivas em danca vivenciadas na escola e
em outros contextos, problematizando
esteredtipos e preconceitos.
(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio | Criar linha do tempo, destacando as primeiras
da apreciacdo musical, usos e fun¢des da | manifestacbes de estilos musicais e seu contexto
musica em seus contextos de producdo e | historico, social, cultural e politico em relacdo aos
circulagado, relacionando as préaticas musicais | locais que surgiram.
23Itu(:gler§cr)1lti§ia dh'gg:lsc (;esecc()jr?érr:/ilc(:j;l e:’?éi:i; _Ouyi_r musicas de cada estilo e trabalhar esses estilos,
o ética.’ ’ ’ ’ individualmente, em futuras aulas.
(EF69AR17MGA) Explorar, criticamente, | Possibilitar, aos alunos, ouvirem musicas de diversos
diferentes meios e equipamentos culturais de | estilos e de diferentes épocas.
circulacdo da musica e do conhecimento | pronor pesquisas e visitas a espacos de criagoes,
. » musical,  enfatizando  artistas  locais € | ensaios e apresentacdes musicais, na cidade de

MUSICA Contextos e praticas | regionais. , _ Uberaba. Ex.: Concha AcUstica, Feirarte, Batalha do

(EF69AR17MGB) Analisar, criticamente, Calcadao, Circo do Povo, etc.

diferentes meios e equipamentos culturais de
circulacdo da mdasica e do conhecimento
musical, enfatizando artistas locais e
regionais.

(EF69AR18MGA) Reconhecer o papel de
musicos e grupos de musica locais, regionais,
e estrangeiros que contribuiram para o
desenvolvimento de formas e géneros
musicais.

(EF69AR18MGB) Apreciar o papel de musicos
e grupos de musica locais, regionais e
estrangeiros que contribuiram para o

Propor a pesquisa e andlise de videos, letras de
musicas, documentérios, biografias de artistas da
mausica (local, nacional e internacional), buscando
entender suas trajetérias.

Estimular uma roda de conversa sobre os artistas e/ou
0s estilos selecionados e finalizar, elaborando um
mural com curiosidades e informacdes sobre os
artistas escolhidos. (7° Ano ao 9° Ano)

Pesquisar, analisar e cantar musicas de diversos
estilos, comparando as semelhancas e diferencas e
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UNIDADES OBJETOS DE x x ‘

TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES SUGESTOES DE CONDICOES DIDATICAS
desenvolvimento de formas e géneros | refletindo sobre as transformagBes que a musica
musicais. sofreu, com o passar do tempo.
(EF69AR19A) Identificar diferentes estilos | Apreciar e analisar musicas variadas, identificando os
musicais, contextualizando-os no tempo e no | elementos basicos da linguagem musical.

Contextos e praticas | espaco, de modo a aprimorar a capacidade de _ L
apreciacao da estética musical. _Crlar musicas, com s e_llunos, usandq 0 corpo,
(EF69AR19B) Analisar diferentes estilos instrumentos musicais e objetos do dia a dia.
musicais, contextualizando-os no tempo e no | Propor, aos alunos, a criacdo de uma musica simples,
espaco, de modo a aprimorar a capacidade de | por meio da percussao; registrar, no caderno, as
apreciacdo da estética musical. onomatopeias dos sons criados e propor uma
(EF69AR20A) Explorar elementos | apresentagdo da muasica composta.
constitutivos da mdusica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de
recursos tecnologicos (games e plataformas
MUSICA digitais), jogos, cancdes e préticas diversas de

Elementos da
linguagem

composi¢ao/criagcdo, execucdo e apreciagcdo
musicais.

(EF69AR20B) Analisar elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de
recursos tecnolégicos (games e plataformas
digitais), jogos, cancdes e praticas diversas de
composi¢ao/criacdo, execucdo e apreciacdo
musicais.

(EF69AR20URAO1) Usar o vocabulario
adequado, ao analisar e falar sobre musica

(EF69AR20URAOQ2) Perceber as diversas
formas de execucdo musical como vocal,
instrumental e mista

Materialidades

(EF69AR21A) Explorar fontes e materiais
sonoros em préaticas de composig¢ao/criacao,
execucao e apreciacao musical,
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MUSICA

Materialidades

reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos.

(EF69AR21B) Analisar fontes e materiais
sonoros em préaticas de composi¢ao/criacao,
execucao e apreciacao musical,
reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos.

Notacgéo e registro
musical

(EF69AR22A) Explorar diferentes formas de
registro musical (notacdo musical tradicional,
partituras criativas e procedimentos da musica
contemporanea), bem como procedimentos e
técnicas de registro em audio e audiovisual.

(EF69AR22B) Identificar diferentes formas de
registro musical (notacdo musical tradicional,
partituras criativas e procedimentos da musica
contemporanea), bem como procedimentos e
técnicas de registro em 4udio e audiovisual.

Processos de criacéo

(EF69AR23A) Explorar improvisagoes,
composicdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais
e/ou instrumentos acusticos ou eletrbnicos,
convencionais ou hao convencionais,
expressando ideias musicais de maneira
individual, coletiva e colaborativa.

(EF69AR23B) Criar improvisagoes,
composicdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais
e/ou instrumentos acusticos ou eletrbnicos,
convencionais ou hao convencionais,
expressando ideias musicais de maneira
individual, coletiva e colaborativa.

(EF69AR23URAOQ1) Interpretar ou cantar
musicas ja existentes, ou criadas pelos
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colegas e por si mesmo, bem como cantar em
grupos ou em corais.
(EF69AR24MGA) Reconhecer artistas e | Propor a pesquisa e a andlise de videos, livros,
grupos de teatro brasileiros (locais e regionais) | documentarios, filmes, novelas, biografias de artistas
e estrangeiros de diferentes épocas, | do teatro (local, nacional e internacional), buscando
investigando os modos de criacdo, producdo, | entender suas trajetorias.
g't\aggggi%ﬁszirgﬁzﬁﬁ teztr(;)rganlzagao da Estimular uma roda de conversa sobre os artistas e/ou
: — os estilos selecionados e finalizar, reencenando
(EF69AR24MGB). Apreciar artistas € grupos | yrachog de pecas escolhidos pelos alunos.
de teatro brasileiros (locais e regionais) e
estrangeiros de diferentes épocas, | Criar linha do tempo, destacando as primeiras
investigando os modos de criagdo, producdo, | manifestacées de estilos teatrais e seu contexto
divulgacdo, circulacdo e organizacdo da | historico, social, cultural, politico, em relacdo aos
atuacao profissional em teatro. locais que surgiram.
Contextos e praticas (EF69AR25A)  Identificar diferentes estilos | Apreciar manifestacoes teatrais de diversos estilos e
TEATRO cénicos, contextualizando-os no tempo e no

espaco de modo a aprimorar a capacidade de
apreciacao da estética teatral.

(EF69AR25B) Analisar diferentes estilos
cénicos, contextualizando-os no tempo e no
espaco de modo a aprimorar a capacidade de
apreciacao da estética teatral.

(EF69AR25URA01) Identificar
dramaticas em diferentes
artisticas e no cotidiano.

acles
manifestacdes

(EF69AR25URAOQ02) Apreciar, criticamente,
espetaculos teatrais ao vivo e/ou registrados
em videos.

Elementos da
linguagem

(EF69AR26) Explorar diferentes elementos
envolvidos na composicao dos
acontecimentos cénicos (figurinos, aderecos,
cenario, iluminagdo e sonoplastia) e
reconhecer seus vocabularios.

trabalha-las, individualmente, em futuras aulas.

Escolher uma obra como referéncia e identificar, nela,
e nomear, os elementos basicos do teatro (figurinos,
aderecos, cendrio, iluminacéo e sonoplastia).

Promover uma encenacgao teatral, em um espaco da
escola (Ex.: patio), com a participacdo do publico,
oportunizando, aos alunos, vivenciarem diversas
funcgbes teatrais.

Apresentar, aos alunos, exemplos de jogos teatrais.

Usar imagens e musicas como base para
improvisacbes e criacdo de cenas teatrais que
explorem os elementos do teatro.
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(EF69AR27A) Pesquisar  formas de
dramaturgias e espacos cénicos para 0
acontecimento teatral, em didlogo com o teatro
contemporaneo.

(EF69AR27B) Criar formas de dramaturgias e
espacos cénicos para o acontecimento teatral,
em didlogo com o teatro contemporaneo.
(EF69AR28A) Investigar diferentes funcdes
teatrais e discutir os limites e desafios do
trabalho artistico coletivo e colaborativo.
(EF69AR28B) Experimentar diferentes
funcdes teatrais e discutir os limites e desafios
do trabalho artistico coletivo e colaborativo.
(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as
construcdes corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisacao teatral e no jogo
cénico.

(EF69AR30) Compor improvisacbes e
acontecimentos cénicos com base em textos
draméticos ou outros estimulos (mausica,
imagens, objetos etc.), caracterizando
personagens (com figurinos e aderecos),
cenario, iluminagcdo e sonoplastia e
considerando a relagdo com o espectador.

TEATRO
Processos de criacéo

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas | Propor que os alunos escolham um periodo histérico
as diferentes dimensdes da vida social, | (década), do Brasil, e pesquisem e analisem as
cultural, politica, histérica, econdmica, estética | situacdes: politica, social, cultural e econémica e as
e ética. manifestacdes artisticas, da época.

(EF69AR32MGA) Analisar, em projetos
tematicos, as relagbes processuais entre
diversas linguagens artisticas, locais e
regionais.

Contextos e praticas

ARTES
INTEGRADAS

Indicar que os alunos dialoguem entre si e abordem,

Processos de criacéo artisticamente, as suas impressdes, acontecimentos,
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(EF69AR32MGB) Explorar, em projetos | ou situacbes da época, explorando diversas
tematicos, as relagbes processuais entre | linguagens da arte.

?é\éei}cr)iaa?s linguagens  artisticas, locais e Trabalhar, interdisciplinarmente, com professores de

' . —— outras areas. (7° Ano ao 9° Ano).

(EF69AR33MG) Analisar aspectos histoéricos, ( _ )
sociais e politicos da produgdo artistica local, | Apresentar, aos alunos, imagens de obras de arte
regional e nacional, problematizando as | renomadas e de artesanatos populares, e instiga-los
: . narrativas eurocéntricas e as diversas | @ dialogarem sobre essas imagens, buscando
Matrlzesl esteticas e categorizacbes da arte (arte, artesanato, | perceber as semelhancas, as diferencas e os
Culturais folclore, design etc.). contextos e temas dos trabalhos analisados. Chamar
(EF69AR33URAO1) Identificar, analisar e | atencdo parao artesanato e a desvalorizacao sofre no

vivenciar as diversas manifestacées folcléricas | Brasil.
locais e regionais. I Exibir documentarios, mostrando diferentes culturas
ARTES (EF69AR34A) Analisar o patrimonio cultural, | (indigena, africana, cigana, europeia, etc); organizar
material e imaterial, de culturas diversas, em | yma roda de conversa sobre esses documentarios e
INTEGRADAS especial a brasileira, local e regional, incluindo

Patrimo6nio cultural

suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construgdo de vocabulario e
repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.

(EF69AR34B) Valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, partindo da local e regional, e
favorecendo a construcdo de vocabulario e
repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.

(EF69AR34URA01) Reconhecer, analisar e
valorizar o patriménio material e imaterial, bem
como todo tipo de manifestacdo artistica
presente ou produzida no municipio.

propor que os alunos se manifestem, artisticamente,
em relacdo as
cotidiano.

influéncias dessas culturas, no

Enriquecer as pesquisas e as praticas artisticas, no
decorrer do ano letivo, propondo que os alunos
utiizem ferramentas e instrumentos tecnoldgicos
como: editores de: imagem, video e audio; sites de
visitas virtuais (Google Maps, Google Earth, etc.), e
tablets, computadores, games, aplicativos para
smartphones, etc.
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Patriménio cultural

(EF69AR34URA02)  Apreciar filmes e
documentérios nacionais, de acordo com a lei
Federal n°13.006, de 2014.

Arte e tecnologia

(EF69AR35A) Identificar diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar
praticas e repertorios artisticos, de modo
reflexivo, ético e responsavel.

(EF69AR35B) Manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar
praticas e repertérios artisticos, de modo
reflexivo, ético e responsavel.

(EF69AR35URAO01) Fazer uso do laboratério
de informética, aparelhos celulares, tablets,
computadores, projetores, caixas de som e/ou
demais dispositivos tecnoldgicos disponiveis
na escola, como recurso didatico-pedagdgico.
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